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Zasady Debaty OksfordzKiej

I. UCZESTNICY DEBATY
1. W debacie biorg udziat:

a) Marszalek - prowadzi cata debate, decyduje ktéra osoba ma prawo moéwi¢, moze
przerwac przemowe, -dba o kulture stowa, poziom debaty, informuje wszystkich
uczestnikow o jej wyniku i krotko ja podsumowuje;

b) Sekretarz - informuje przez okreslony znak, o zblizajgcym sie koncu przemowy (30
sekund przed jej konicem) oraz o zakonczeniu przemowy. Znakiem moze by¢ sygnat
dZzwiekowy i/lub podniesiona kartka. W drugim przypadku, na kartce znajduje sie napis ,30
sek.” (informujacy o rozpoczeciu ostatnich 30 sekund mowy) lub symbol wykrzyknika (,,!”)
(informujacy o koncu mowy i bezwzglednej koniecznesci podziekowania za mowe pod
rygorem otrzymania na poczet wtasnej druzyny punktow ujemnych);

c) Ekspert - ocenia aspekty regulaminowe i techniczne przeprowadzanej debaty,
przyznajac punkty ujemne za jej ewentualne uchybienia (ich wykaz znajduje sie w punkcie
IV niniejszego regulaminu);

d) Jury - przyznajac punkty wspoétdecyduje, wraz z ekspertem, ktora strona zwyciezyta
debate. Jurorzy podejmuja swoja decyzje samodzielnie, a zaréwnosw /Arakcie, jak i po
zakonczeniu debaty, az do momentu przekazania swojej decyzji ekspertowi, nie prowadza
miedzy sobg konsultacji;

e) Méwcy - 4 méwcow po stronie Propozycji, 4 méwcoéw po stronie Opozycji; ich rolg jest
przedstawienie racji swojej strony i wykazanie stabosci argumentacji strony przeciwnej
poprzez wpisanie sie w role:
=> pierwsi moéwcy maja za zadanie zdefiniowac teze debaty, zarysowac linie
argumentacyjng swojej strony, przedstawic¢ definicje termindéw (jesli uznajg to za
konieczne) lub wyjasni¢ rozumienie terminow;
=> drudzy méwcy majg za zadanie rozwing¢ argumenty rozszerzajac stanowisko
strony; moga przedstawi¢ dane, statystyki, a takze moga odnie$¢ sie do wypowiedzi
oponentow;
=> trzeci mOéwcy majg za zadanie przede wszystkim podwazac zastosowane przez
strone przeciwng argumenty, argumentacje i/lub jej linie argumentacyjna;
=> czwarci méwcy majg za zadanie przede wszystkim podsumowac argumentacje
swojej strony i podsumowac cata debate.



Po wypetnieniu swoich rél, méwcy moga przedstawic i rozwing¢ argumenty.
2. W warunkach turniejowych role sekretarza moze wypetnia¢ ekspert lub marszatek.

3. W warunkach turniejowych tacznie role marszatka i eksperta moze wypeinia¢ jedna
z 0sOb sprawujacych te role.

II. PRZEBIEG DEBATY

1. Debata toczy sie wokot okreslonej tezy, ktorej broni strona Propozycji, a ktérg probuje
obali¢ strona Opozycji.

2. Struktura debaty:

a) Debate rozpoczyna marszatek, ktory udziela gtosu 1 moéwcy strony Propozycji. Nastepnie,
naprzemiennie wypowiadaja sie méwcy poszczegdlnych stron (tj. 1 méwea strony Opozycji,
2 mowca strony Propozycji, 2 méwca strony Opozycji, 3 mowca strony Propozycji, 3 moéwca
strony Opozycji, 4 mowca strony Propozycji i 4 moéwca strony Opozycji). Im gtosu udziela
rowniez marszatek.

b) Kazdy z méwcow ma 4 minuty na swoje wystgpienie (wawarunkach turniejowych mowy
mowcow obu stron mogg zostac¢ przez organizatorow wydtuzone do 5). W tym czasie kazdy
z méwcow musi wyglosi¢c swoja przemowe oraz przyja¢ odpowiednig liczbe
pytan/informacji (o ile che¢ ich zadania zostanie zasygnalizowana przed ,czasem
chronionym”). Przyjecie pytania polega na poproszeniu oponenta o przedstawienie
pytania/informacji. Podczas przedstawiania pytania/informacji czas nie jest zatrzymywany.

c) Kazda przemowa musi rozpoczac¢ sie krotka inwokaejq skierowana de marszatka, strony
przeciwnej i publicznosci: rozpoczynajac od marszatka, a nastepnie w dowolnej kolejnosci
do pozostatych dwoch podmiotéw np.: "Panie Marszatku, Szanowni Oponenci, wspaniata
publicznosci” lub "Pani Marszatek, [droga Publicznosci, szanowni Oponenci"{ Wszystkie trzy
podmioty musza zosta¢ powitane. [Brak zachowania, wyzej wskazanej “Kolejnosci, jak
i pominiecie ktéregokolwiek z podmiotow skutkuje punktami ujemnymi.

d) Ostatnie 30 sekund kazdego z wystapien jest tak zwanym "czasem chronionym". Oznacza
to, ze od momentu wskazania przez sekretarza, ze do konca wystgpienia zostato p6t minuty,
mowca nie jest zobligowany do przyjmowania pytan/informacji. Jesli jednak che¢
wprowadzenia pytania/informacji zostanie zasygnalizowana przed czasem chronionym,
mowca ma obowigzek udzielania gtosu oponentowi (jesli nie uczynit tego wczes$niej
dwukrotnie).

W sytuacji, w ktdrej sygnalizacja zostanie poczyniona wcze$niej, a mowca przeczeka do
czasu chronionego i nie przyjmie pytania, zostanie ukarany punktami ujemnymi.

e) Kazdy moéweca podczas swojej wypowiedzi musi przyjac¢ co najmniej 2 pytania/informacje
od strony przeciwnej, o ile che¢ ich wygloszenia ze strony zostanie zasygnalizowana.
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Sygnalizowanie checi przedstawienia pytania/informacji przez mowce polega na
podniesieniu na kilkanascie sekund reki ponad swoja gtowe.

f) Podczas swojej przemowy, to moéwca decyduje od kogo oraz kiedy chce przyjac
pytanie/informacje poprzez wskazanie reka osoby wyrazajaca chec jego/jej wygtoszenia.
Mowca moze wowczas zwrocic¢ sie do oponenta ,Pan/Pani miat pytanie”. Wskazana przez
mowce osoba wstaje z miejsca i rozpoczyna krotka inwokacjg: "Panie Marszatku/Pani
Marszatek, pytanie/informacja" informujac o formie wypowiedzi, ktéra chce wygtosic.
Nastepnie zadaje pytanie lub podaje informacje i zajmuje miejsce. Jezeli méwca, ktory
przedstawit informacje/pytanie, chce odnie$¢ sie do wypowiedzi (odpowiedzi) méwcy
przedstawiajgcego swoja mowe, musi ponownie podnie$¢ reke sygnalizujagc cheé
przedstawienia kolejnej informacji/pytania. W przypadku rezygnacji z przedstawiania
pytania/informacji osoba wcze$niej to sygnalizujaca wezwana do jego/jej przedstawienia
nie odpowiada na to wezwanie (zgodnie z pkt. Il 2 h)) (w takim przypadku przyjmuje sie, ze
pytanie/informacja nie zostat(o/a) przedstawion(e/a), a tym samym liczba
pytan/informacji, ktére musza zostac¢ przyjete nie ulegta zmianie).

g) Pytanie/informacja ma charakter bardzo krotkiej wypowiedzi (krotko - maksymalnie
2 zwiezle zdania). O przerwaniu pytania/informacji decyduje wytacznie marszatek.
Przerwanie pytania/informacji przez marszatka oznacza obligatoryjne przyznanie przez
eksperta punktow ujemnych.

h) Na druzynie spoczywa obowigzek $ledzenia checi przedstawienia pytania/informacji
przez strone przeciwng. Oznacza to, ze w sytuacji, w ktérej méwca dostrzega, ze oponent
waha sie, czy wprowadzi¢ pytanie/informacje bezpieczniej jest udzieli€ gtosu stronie
przeciwnej. W takich sytuacjach moéwca i jego druzyna. powinni zachowac czujnos¢,
zapamietujac nawet krotko sygnalizowang che¢ przedstawienia pytania/informacji przez
przeciwnikoéw. Reakcja nie musi by¢ natychmiastowa - mowca moze po zakonczeniu dane;j
czesci swojej przemowy zapyta¢ oponentéow, np. ,miat Pan do mnie jakie§ pytanie?"
wskazujac osobe, ktéra ma wygtosi¢ pytanie/informacje (w przypadku, gdy che¢ zgtoszenia
pytania/informacji zasygnalizowata wiecej niz jedna osoba). W takim przypadku osoba
wzywana, jeSli nadal podtrzymuje wole przedstawienia pytania/informacje, postepuje
w trybie p. Il 2 f). Jezeli natomiast osoba podnoszaca wczesniej reke rozmyslita sie nie
reaguje na pytanie.

i) Mowca udziela gtosu tylko poeszezegdlnym mowcom strony przeciwnej (tym samym nie
jest mozliwe zglaszanie pytan i informacji oraz udzielanie gtosu zawodnikom wtiasne;j
druzyny).

j) W przypadku przyjecia dwdch pytan/informacji méwca moze poinformowaé swoich
adwersarzy, zZe nie bedzie przyjmowac kolejnych pytan. Niezaleznie od tego, owi adwersarze
majg prawo do sygnalizowania méwcy o pozostawaniu w gotowosci do przedstawienia
pytan/informacji.

k) Moéwcy podczas swojej mowy, za zgoda marszatka wyrazong przed debatg, moga
korzystac z rekwizytow. Moéwcy moga réowniez korzystaé z notatek zapisanych na kartkach
i przywotywaé cytaty zawarte w ksigzkach. Moéwcy nie moga jednak korzysta¢ z notatek
zapisanych na no$nikach elektronicznych zgodnie z punktem II. 8 niniejszego regulaminu.



3. Po zakonczonej debacie nastepuje przerwa, podczas ktérej poszczeg6lni jurorzy przyznaja
punkty, ktore nastepnie sumuje ekspert uwzgledniajac przyznane przez siebie punkty
ujemne.

4. Marszatek ogtasza wynik debaty, a nastepnie przekazuje gtos ekspertowi, ktéry
w obecnosci publicznosci wyjasnia przyczyne przyznania ewentualnych punktéw ujemnych.

5. Po ogtoszeniu wynikéw, bez obecnosci publicznos$ci, jurorzy moga udzieli¢ informacji
o przebiegu debaty oraz uzasadni¢ swojg decyzje.

6. Przebieg debaty moze byc¢ rejestrowany za posrednictwem systemu audio-video.

7. Czas moze by¢ mierzony przez zegar, ktéry jest udostepniony mowcom i publicznosci.
W przypadku awarii zegara o rozstrzygnieciach zwigzanych z czasem decyduje ekspert,
a jego wytyczne wypelnia sekretarz, ktory informuje wowczas o poczatku czasu
chronionego i/lub o koncu czasu na mowe. W przypadku-konfliktu miedzy czasem
wskazywanym przez zegar a czasem liczonym przez sekretarza lub eksperta decyduje ten
mierzony przez eksperta.

8. Mowcy nie maja mozliwosci korzystania z wszelkiego rodzaju urzadzen elektronicznych
(w tym m.in. zegarkow lub telefonow komorkowych stuzacych do mierzenia czasu; a takze
tabletéw, laptopow i innych) podczas debaty. Jesli podczas debaty jeden z méwcow zacznie
korzysta¢ z urzadzenia elektronicznego, marszatek upomina druzyne o koniecznosci
schowania ' urzadzenia elektronicznego, a w przypadku kolejnego identycznego lub
podobnego incydentu po kolejnej interwencji marszatka ekspert naktada na druzyne punkty
ujemne. Upomnienie marszatka, ktére nie owocuje punktami ujemnymi przystuguje
jednokrotnie podczas debaty po jednym dla kazdej z druzyn.

9. W warunkach turniejowych, za zgoda organizatoréw, sklady.druzyn mogg by¢ zmieniane
w ten sposéb, ze mdwca, moze w kolejnej debacie wypetia¢ role /moéwcy innego,
z zastrzezeniem, ze sam sktad osobowy“druzyny nie uleéga zmianie. Zasady uzupeiniania
wakatéw lub zmian odnoszacych sie do wchodzenia w sktad druzyny podstawowej os6b
z druzyny rezerwowej organizatorzy okreslg w osobnym regulaminie.

III. WYNIK I PUNKTACJA

1. Decyzja o wyniku debaty podejmowana jest przez jury oraz eksperta.



2. W sktad jury wchodza 3 osoby. W warunkach turniejowych sktad jury moze zostaé przez
organizatoréw rozszerzony (w takim przypadku zwiekszana jest liczba punktow
przyznawanych przez eksperta, tak ze w przypadku sktadu czteroosobowego liczba
punktow eksperckich zostaje pomnozona przez 11/;, w przypadku piecioosobowego sktadu
jurorskiego liczba punktéw eksperckich zostaje pomnozona przez 2, w przypadku
szeScioosobowego sktadu - przez 21/, dalej kolejno).

3. Kazdy z juror6w ma do rozdysponowania punkty, ktére rozdziela pomiedzy dwie strony,
tak aby ich suma wynosita 10. Juror nie moze jednak wskaza¢ remisu (oznacza to, ze juror
moze przyznac jedynie nastepujace wyniki: 10-0, 9-1, 8-2, 7-3, 6-4).

4. Juror ocenia calg debate tylko i wylacznie przez pryzmat wiasnych, subiektywnych
odczu¢, ktére nie muszg by¢ oparte o specjalistyczng wiedze.

5. Aspekty techniczne i regulaminowe dotyczace debaty ocenia ekspert, przyznajac punkty
ujemne za niedostosowanie sie do zawartych regut.

6. Wynik debaty jest suma punktow juroréw oraz eksperta.

7. Ocena juroréw nie podlega dyskusji. Juror nie musi podawac przyczyn swojej decyzji.

8. Ocena eksperta nie podlega dyskusji. Ekspert musi wyjasni¢c powody przyznania
ujemnych punktow.

—
verte



IV. PUNKTY UJEMNE PRZYZNAWANE PRZEZ EKSPERTA

Opis

Punkty

Przestrzeganie rol przypisanych poszczegélnym méwcom

Moéwcy powinni Scisle przestrzegac przypisanych im rol.
=> pierwsi méwcy majg za zadanie zdefiniowac teze debaty, zarysowac linie argumentacyjna
swojej strony, przedstawic¢ definicje terminéw (jesli uznaja to za konieczne) lub wyjasnic¢
rozumienie terminéw;
=> drudzy méwcy majq za zadanie rozwing¢ argumenty rozszerzajac stanowisko strony;
moga przedstawic dane, statystyki, a takze moga odnie$¢ sie do wypowiedzi oponentéw;
=> trzeci moéwcy majg za zadanie przede wszystkim podwazaé zastosowane przez strone
przeciwng argumenty, argumentacje i/lub jej linie argumentacyjna;
=> czwarci méwcy majq za zadanie przede wszystkim podsumowacé argumentacje swojej
strony i podsumowac catg debate.

Po wypetnieniu swoich rél, méwcy moga przedstawic i rozwing¢ argumenty.

Kazdy méweca, ktéry nie wypetni swojej roli, uzyska punkty ujemne na poczet catej druzyny.

Przekroczenie dopuszczalnego czasu mowy

Kazdy z méwcow ma Scisle okreSlony czas na swoja wypowiedz. W sytuacji, w ktdrej czas
mowcy sie skonczyt, méwca upowazniony jest tylko i wytacznie do podziekowania za debate.
Kazda inna wypowiedZ nie majgca charakteru podziekowan jest karana punktami ujemnymi.

Nie przyjecie odpowiedniej liczby pytan
Kazdy z méwcow podczas swojej wypowiedzi musi przyjac co najmniej-2.pytania/informacje,
o ile zostang zgtoszone.

Brak odpowiedniej formuly grzecznosciowej

Kazdy z moOwcOw rozpoczynajac swoja mowe musi wygltosi¢c odpowiednig formute
grzecznosciowa, w ramach ktorej zwréci sie do Marszata, druzyny przeciwnej oraz do
publicznosci (np. Szanowny Panie Marszatku, drodzy Oponenci, wspaniata Publicznosci; Pani
Marszatek, droga Publicznosci, szanowna Propozycjo). Przywitanie rozpocza¢ trzeba od
Marszatka, natomiast kolejno$¢ powitania przeciwnika®i publicznosci lezy<w gestii mowcy
Brak formuty, nie zachowanie wskazanej wyzej kolejnosci lubpominiecie ktoregos z
podmiotow, skutkuje punktem ujemnym.

Zabieranie glosu bez pozwolenia marszatka

Bez pozwolenia/wskazania marszatka, zaden z méwcéw nie moze prowadzi¢ dialoguy,
monologu, stownej sprzeczki ze strong przeciwng. Jezeli méwca odezwie sie mimo to -
otrzyma punkty ujemne na poczet catej druzyny

Nieumiejetna wypowiedz w formie pytania/informacji

Kazdy z méwcow podczas debaty ma prawo zgtasza¢ pytania/ informacje - sygnalizuje to
podnoszac reke. Musza mie¢ one zwieztg forme i by¢ jak najbardziej konkretne (maksymalnie
2 kroétkie zdania). Musi do tego uzyska¢ zgode aktualnie przemawiajacego mowcy. Jesli ja
otrzyma wstaje, zwraca sie do marszatka informujac o formie swojejwypowiedzi:, szanowny
panie marszatku, pytanie/informacja” (w zalezno$ci od wybranej formy), przedstawia
pytanie/informacje (zgodnie z zapowiedzig), nastepnie zajmuje miejsce. Kazda inna forma (t;j.
m.in. brak inwokacji, przedstawienie pytania zamiast sygnalizowanej informacji), oraz
odebranie gtosu przez Marszatka, oznacza przyznanie punktu ujemnego.

Rozmowa, szeptanie i inne formy zaklécania wypowiedzi strony przeciwnej

Podczas debaty gtos ma zawsze 1 osoba. Cztonkowie jednej druzyny moga miedzy soba
wymienia¢ informacje jedynie w formie pisemnej. W przypadku rozmoéw lub szeptéw ekspert
przyznaje punkty ujemne na skutek interwencji marszatka, ktory zwrdci uwage jednej ze
stron.

Korzystanie z urzadzen elektronicznych
W przypadku nie zaprzestania korzystania z urzadzen elektronicznych, pomimo
wczesniejszego upomnienia marszatka dla danej druzyny, ta jest karana punktami ujemnymi.

AD PERSONAM
Bezposredni atak personalny bedzie skutkowal punktami ujemnymi.




V. KWESTIE SPORNE

1. Wszelkie watpliwosci i protesty zwigzane z wyktadnig regulaminu rozpatruje Wysoka
Komisja. Jej sktad i kompetencje okresla odrebny regulamin.
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